della rete

Il gioco delle parole chiave:

Incollare e ritagliare le carte presenti nella pagina successiva su un
cartoncino A4 per conferirgli maggiore stabilita.

Per ciascun argomento in grassetto abbiamo evidenziato 5 parole chiave
(nomi) che i bambini nel tempo di un minuto dovranno indovinare.

Modalita singolo giocatore: || docente chiama a turno ogni alunno e sceglie
per lui una carta comunicandogli I'argomento (titolo in grassetto sulla
carta). Appena parte il timer il bambino dovra provare a dire tutte le parole
che gli vengono in mente rispetto a quel dominio. Ogni parola chiave
indovinata tra quelle presenti vale un punto.

Modalita gruppo: A ciascun gruppo verra fornito un numero uguale di
carte casuali. A quel punto i gruppi si sfideranno tra loro. Alternandosi ci
sara un bambino di un “gruppo x” che porra le domande all’avversario del
“gruppo y” come nella modalita precedente. | punti questa volta totalizzati
da ogni giocatore vanno a tutto il gruppo.

Nelle fasi successive € possibile far creare ai bambini le proprie carte ,
cercando di sottolineare I'esigenza che le “parole chiave” per essere
indovinate devono essere di importanza condivisa.

Fwventore nels Cittadinanza Digitele. — ldee in volo —  valeria Famn



L1 - ﬁ
W & %
Favole Calcio Pallavolo
Principessa Squadra Rete
Principe Rete Campo
Castello Pallone Squadra
Fata Arbitro Battuta
Magia Rigore Palleggio
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Musica Pioggia Estate
Strumenti Ombrello Vacanze
Musicisti Gambaletti Mare
Canzoni Pozzanghera Montagna
Ballo Tuoni Caldo
Note Fulmini Viaggio
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Matematica Natale Albero
Numeri Dicembre Fusto
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Qua erno.a'quafirettl Albero Rami

Addizioni : _

s . Regali Foglia
ottraz-lonl Babbo Natale Frutto
Tabelline Luci Serme
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Scuola Ristorante Supermercato
Cameriere Carrelli
Maestra ,
Banchi Menu Cassa
Sar;lc- ! Tavoli Cibo
: Ile Piatti Detersivi
Hie Cuoco Scaffali
Campanella
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Zainetto

Astuccio
Diario
Colla

Pastelli
Pennarelli

Compleanno

Torta
Regali
Festa
Candeline
Auguri

Computer

Mouse
Tastiera
Monitor
Internet
Portatile

&

Casa

Cucina
Letto
Cameretta
Tavolo
Finestra

L

Al Mare

Onda
Nave
Spiaggia
Castello di sabbia
Ombrellone

..

Bosco

Alberi
Animali
Funghi
Foglie
Fiori
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